Na czym polega gra?

Grajac w gre ,Odkoduj bohatera” odbedziesz spacer ulicami
miasta Konskie, poznasz zabytki i miejsca pamieci narodo-
wej, w tym tablice i pomniki. Kolejnos¢ ich odwiedzania jest
dowolna. W kazdym z miejsc czeka na Ciebie zadanie, ktére
zacheci Cie do wnikliwego poznania obiektu albo dzieki na-
graniom audio przyblizy Ci wydarzenia sprzed lat. Odbe-
dziesz prawdziwa podréz w czasie i poznasz mieszkancéw
Ziemi Koneckiej.

Potrzebujesz Jjeszcze:

- karty z zadaniami (wersja .pdf dostepna na www.biszk.pl)

- telefonu z dostepem do Internetu i oprogramowaniem do
czytania kodéw QR

- otéwka lub dltugopisu

Czas trwania gry: ok. 1,5 gOdZ.
Na finat wedréwki - Hasto!

Ustalisz je w Karcie z zadaniami. Prawidlowe odpowiedzi
na pytania pozwola na odkodowanie bohateréw. Haslo
utworza wybrane litery, spisane z ich imion i nazwisk.

Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy Konskie
im. Cezarego Chlebowskiego

ul. Partyzantéw 1, 26-200 Koriskie

tel. +48 41 372 25 05

www.biblioteka.konskie.pl
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Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie
w ramach programu , Patriotyzm Jutra”.

Publikacja jest dostepna na licencji Creative
Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska.
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BIOGRAFICZNY INTERNETOWY
StOWNIK ZIIEMI KONECKIE)J

Biograficzny Internetowy Stownik Ziemi Koneckiej powstal
dzieki wsparciu przyznanemu w ramach XIII edycji konkursu
Patriotyzm Jutra i jest dofinansowany ze sSrodkéw Ministerstwa
Kultury, Dziedzictwa Narodowego i Sportu, ktérego operato-
rem jest Muzeum Historii Polski.

Strona internetowa www.biszk.pl w sposéb przejrzysty i czy-
telny prezentuje sylwetki bohateréw Ziemi Koneckiej, zaanga-
zowanych w walke o wolnos¢ iniepodlegtosé Ojczyzny oraz
walke zokupantem w okresie II wojny Swiatowej. Intencja
pracownikéw Biblioteki Publicznej Miasta i Gminy Konskie
realizujgcych projekt jest podjecie wspélpracy z regionalistami
i mieszkaricami Ziemi Koneckiej, tak aby powstata strona inter-
netowa stuzylta publikagji kolejnych biograméw, co umozliwi
zainteresowanym zglebianie lokalnej historii, a przekazujacym
materialy osiggniecie satysfakcji znawigzania wspotpracy
i przyczynienia sie¢ do wzbogacenia wiedzy o Ziemi Koneckiej
i Konecczanach.

Gra terenowa “Odkoduj bohatera” powstala w oparciu o ww.
strone internetowa istanowi atrakcyjng forme poznania lo-
kalnych bohateréw, ktérych nazwiska znalazly sie na kartach
ogolnopolskiej historii. Gra prowadzi uczestnikéw ulicami
miasta Korniskie, zastosowane w grze nagrania audio stanowig
doskonata lekgje historii. Niezbedne materiaty: ulotka z planem
miasta i karta z zadaniami zostaly udostepnione na stronie in-
ternetowej, co pozwala na rozegranie gry w dowolnym czasie.
Projekt kierowany jest do szerokiego grona odbiorcéw, oséb za-
interesowanych historig Konskich, w tym mlodziezy szkolnej,
a takze o0s6b starszych. Strona jest dostosowana do potrzeb oséb
z niepelnosprawnos$ciami (osoby niedowidzace). Bedzie roz-
wijana takze po zakonczeniu realizacji projektu, wzbogacona
o biogramy 0séb zastuzonych dla zycia spotecznego, gospodar-
czego i kulturalnego regionu, sylwetki duchownych, nauczycie-
li, wychowawcéw, lekarzy, sportowcéw, krajoznawcow.

ODKODU]
BOHATERA

Gra terenowa ulicami miasta Koriskie

Egzemplarz bezplatny
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